L’IA

L'intelligence artificielle (1A) désigne I'ensemble des systemes informatiques
et des techniques concgus pour imiter des capacités humaines comme le
raisonnement, l'apprentissage et la résolution de problémes.

McCulloch & Pitts
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En 1943, le neurophysiologiste Warren McCulloch
introduit le modéle McCulloch-Pitts qui est le premier
modele mathématique d’un neurone artificiel. C'est le
debut de 'lA

En 1950, Alan Turing propose le test de Turing afin de
mesurer la capacité d’'une machine a imiter la
conversation humaine.

En 1957, Franck Rosenblatt concgoit le perceptron,
inspiré du fonctionnement d’'un neurone. C’est une
machine qui peut apprendre par expérience.

Entre 1964 et 1966, le programme ELIZA a été creé,
gui est le premier programme conversationnel de
I'histoire.

En 1997, le superordinateur Deep Blue a battue le
champion du monde d’échecs Garry Kasparov.
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En 2012, un réseau de neurone convolutif profond est
cree sous le nom d’AlexNet. C’est un réseau qui a
remporté le concours de reconnaissances d’'image.

En 2017, un réseau de neurones a été inventé sous le
nom de Transformeur, il sert de base aux modeéles
comme Chatgpt.

Et enfin, en 2022, Chatgpt est crée.




