
Les Consoles de Salon

Une console de salon est une console de jeux qi dit être branchée à un 
écran. Elle n'est donc pas faite pour être transportée. A l'inverse de la 

console portable conçue pour être transportée partout.



•ODYSSEY EN 
SEPTEMBRE 1972

• se distingue de toutes les 
autres consoles de salon par son 
statut de toute première console 
de jeux vidéo de l'histoire, 



• ATARI EN 1972

• L'Atari se distingue par l'utilisation de cartouches interchangeables et un processeur 8 bits, 
contrairement aux consoles de première génération qui intégraient des jeux fixes 



MASTER SYSTEM 
EN 1985
ELLE A DE BON JEU, N’EST PAS CHER PAR APPORT A SES 
CONCURENTES 



Super 
Nintendo en 
1992

• ELLE A UNE SUPERIORITE GRAPHIQUE EN 
2D , UNE PALETTE DE COULEUR TRES 
DEVELOPPE ET UN TRES BON PROCESSEUR
SONORES. C’EST LA PREMIÈRE CONSOLE AVEC 
16BITS



Playstation en 
1994
ELLE SE DISTINGUE AVEC SON CATALOGUE DE JEU 
EXCLUSIF ET SA MANETTE INNOVANTE. ELLE A UN 
PROCCESSEUR DE 32 BITS



Dreamcast en 
1998
ELLE EST REPUTE PAR SON AVANCE TECHNOLOGIQUE EN 
MATIERE DE JEU EN RESEAU. ELLE A UN PROCESSEUR DE 
128 BITS



Xbox 360 EN 2005

ELLE A UNE ARCHITECTURE PUISSANTE AXEE 
SUR LE JEU EN HD, ON PEUT Y RETROUVER UN 
SERVICE EN LIGNE NOVATEUR ET UNE 
ERGONOMIE DE MANETTE DE REFERENCE. ELLE 
A UN ROCESSEUR DE 64 BITS



Switch en 
2017

• ELLE EST SURTOUT REPUTEE 
POUR SON CONCEPT HYBRIDE 
QUI PERMET D ETRE UTLISER 
SUR UN TELEVISEUR OU UN 
MODE PORTABLE . ELLE A UN 
PROCESSEUR DE 64 BITS



PS5 en 2020
ELLE A DES COMPOSANTS PLUS RAPIDE, UNE MANETTE 
INNOVANTE ET DES EXCLUSIVITES MARQUANTES. ELLE A UN 
PROCESSEUR DE 64 BITS 
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